BUNDESREPUBLIK @ Offenlegungsschrift 

©DE 3439635 A1 



DEUTSCHLAND 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



Aktenzeichen: P 34 39 635.7 
Anmeldetag: 30.10.84 
Offenlegungstag: 30. 4.86 



Int CI.-*: 

G 07 F 17/34 



V 

c 
c 

c 

II 



® Anmelder: 

Gauselmann, Paul, 4992 Espelkamp, DE 



Erfinder: 
gleich Anmelder 



@ Geldspielautomat mit Risikospieleinrichtung 

Die mh elner Symbolspieleinrichtung (3-5) eines Geld- 
spielautomaten (1) erzielten Gewinne konnen ale EinsatzfQr 
ein Risikospiel mit einer zum Geldspielautomaten (1) gehd- 
renden Risikospieleinrichtung (17) verwendet werden. Die 
bekannte Risikospieleinrichtung (17) ISBt sich so oft erneut 
stsrten, bis der grd&tmagliche Gewinn errelcht oder derTo- 
talverlust eingetreten ist. Erfindungsgemaft istzur automati- 
schen Passivlerung der Risikospieleinrichtung (17) einerseits 
eine ZShlschaltung (29), die die Anzahl der in elnem Spiel 
ausldsbaren Risikospiele begrenzt, und andererseits eine 
ZeHschaltung (24), die die Risikospielzeit begrenzt, vorgese- 
hen. 
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Patentansp ruche 



1. Geldspieiautomat mit einer zum Spielbeginn aktivierbaren Symbolspiel- 
einrichtung zur Spielergebnisanzeige und zur Erzeugung eines ergebnis- 
entsprechenden Gewinnsignais, das die Gewinnhohe reprasentiert, mit einer 
Risikospieleinrichtung, die das Gewinnsignal in einen Zwischenspeicher 
aufnimmt, der mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen verbunden ist, 
die in ansteigender Gewinnstaf feiung zu einer Risikoleiter zusammengefugt 
sind, wobei aus dem Zwischenspeicher ein Berechtigungssignai abgeieitet 
wird, wenn das Gewinnsignal eine Mindesthohe aufweist und unter einer 
Maximaihohe liegt, wobei der Spieler bei anstehendem GewShrssignal 
durch Betatigen einer Risikotaste ein Risikospiel ausldsen kann, bei dem 
ein Zufallsergebnis eines Zufallsgenerators aufgerufen wird, das eine Er- 
hohung oder Verminderung des Gewinnsignais in Zwischenspeicher steuert, 
und mit einem GuthabenzShler zur spateren Gewinngabe, dessen Stand 
vom Inhalt des Zwischenspeichers inkrementierbar ist, wonach der Zwischen 
speicher geloscht und die Risikospieleinrichtung passiviert ist, 
dadurch gekennzeichnet, daft zur automatischen Passivierung der Risiko- 
spieleinrichtung (17) einerseits eine Zahlschaltung (29) vorgesehen ist, 
die die Anzahl der in einem Spiel auslosbaren Risikospiele begrenzt und 
andererseits eine Zeitschaltung (2(f) vorgesehen ist, die die Risikospielzeit 
begrenzt. 



2. Geldspieiautomat nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet t daft die Zahlschaltung (24) einen von der Risiko- 
taste (23) fortschaltbaren Zahler (30) enthalt, dessen Ausgange (31) mit 
Anzeigeorganen (32) verbunden sind. 
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ft. 



5. 



Geldspielautomat nach Anspruch 2, 

p rekennzeichnet durch einen RQckwartszahler (30) in der Zahlschaltung (24). 



Geldspielautomat nach einem der vorstehenden AnsprQche, 
dadurch gekennzeichnet, daB die ZShlschaltung (2ft) einen Impulszahler (27) 
enthSit, der beim Beiegen des Zwischenspeichers (16) angelassen, der durch 
einen von einem Taktgenerator (25) beaufschlagten Frequenzteiler (26) fort- 
geschaltet wird und der wenigstens einen Zahlstandsabgriff (28) aufweist, 
der mit wenigstens einem Ausgang (31) des Zahlers (30) durch VerknQpfung 
in einem Logik-Glied (33) das Passivierungssignal bildet, das zum Rucksetz- 
eingang der Zeitschaltung (2ft) ruckgekoppelt wird. 



Geldspielautomat nach einem der vorstehenden AnsprQche, 
gekennzeichnet durch mit den ZShlstandsabgriffen (28) der Zeitschaltung 
(2ft) verbundene Leuchtelemente (27A). 



Geldspielautomat nach einem der AnsprQche 2 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeigeorgane (32) der Zahlschaltung (29) 
auf einer waagerecht verlaufenden Geraden und daB die Leuchtelemente 
(27A) der Zeitschaltung (2ft) kreisringfSrmig angeordnet sind. 
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Geldspielautomat mit Risikospieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit einer zum Spielbeginn 
aktivierbaren Symboispieleinrichtung zur Spieiergebnisanzeige und zur Er- 
zeugung eines ergebnisentsprechenden Gewinnsignals, das die Gewinnhohe 
reprasentiert, mit einer Risikospieleinrichtung, die das Gewinnsignal in einen 
Zwischenspeicher aufnimmt, der mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen 
verbunden ist, die in ansteigender Gewinnstaffelung zu einer Risikoleiter 
zusammengefCigt sind, wobei aus dem Zwischenspeicher ein Berechtigungssignal 
abgeleitet wird, wenn das Gewinnsignal eine Mindesthohe auf weist und unter 
einer Maximalhohe liegt, wobei der Spieler bei anstehendem Gewahrssignal 
durch Betatigen einer Risikotaste ein Risikospiel ausiosen kann, bei dem ein 
Zufallsergebnis eines Zufallsgenerators aufgeruf en wird, das eine Erhohung 
oder Verminderung des Gewinnsignals im Zwischenspeicher steuert, und mit 
einem Guthabenzahier zur spateren Gewinngabe, dessen Stand vom Inhait des 
Zwischenspeichers inkrementierbar ist, wonach der Zwischenspeicher geloscht 
und die Risikospieleinrichtung passiviert ist. 



Aus der Deutschen Offenlegungsschrift 29 38 307 ist ein Geldspielautomat 
mit einer Symbolspiel- und einer Risikospieleinrichtung bekannt. Ein gegebenen- 
falls mit der Symboispieleinrichtung erzielter Gewinn wird in einen Zwischen- 
speicher der Risikospieleinrichtung geladen und von einem gewinnindividuellen 
Anzeigeelement einer Risikoleiter angezeigt. Durch Betatigen von Tasten 
kann der Spieler den erzielten Gewinn entweder in einen GuthabenzShier zur 
spateren Gewinngabe ieiten oder ihn als Einsatz zum Risikospiel verwenden. 
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Im Risikospiel entscheidet ein Zufallsgenerator Qber ErhShung oder Verminderung 
des den zuvor erzielten Gewinn bildenden Risikospieleinsatzes. Nach der Erhohung 
wird das Anzeigeelement der Risikoleiter aktiviert, das eine Sprosse Qber dem- 
jenigen liegt, das zuvor den Einsatz angezeigt hat. Auch dieser neu angezeigte 
Gewinn kann wieder als Spieleinsatz fur ein nachfolgendes Risikospiel dienen. 
Die Risikospieleinrichtung kann so oft und so lange wiederangelassen werden, 
bis entweder der gr8l3tm5gliche Gewinn erreicht oder der Totalverlust eingetreten 
ist. Das Spiel kann auch durch optionales Umspeichern vom Zwischenspeicher in 
den GuthabenzShler enden. Danach kann wieder ein neues Spiel beginnen, das in 
der schon beschriebenen Weise mit dem Symbolspiel beginnt. 



Beim bekannten Geldspielautomaten ist die Dauer eines Spiels, die mit der 
Aktivierung der Symbolspieleinrichtung beginnt und mit der Passivierung der 
Risikospieleinrichtung endet, keiner absoluten Begrenzung unterworfen, so daB 
manche Spiele sehr lange dauern. Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, 
einen Geldspielautomaten der eingangs genannten Art mit verkurzter und kalkulier- 
barer Spieldauer anzugeben. Die Aufgabe wird dadurch gelSst, daB zur automa- 
tischen Passivierung der Risikospieleinrichtung einerseits eine ZShlschaltung vor- 
gesehen ist, die die Anzahl der in einem Spiel ausiosbaren Risikospiele begrenzt 
und andererseits eine Zeitschaltung vorgesehen ist, die die Risikospielzeit be- 
grenzt. 



Bei den in Gebrauch befindlichen Geldspielautomaten ist es Qblich, einerseits 
die Gewinnh5hen, die den Anzeigeelementen der Risikoleiter zugeordnet sind, 
in der Weise zu staffeln, daB die nSchst hohere Sprosse die doppelte Gewinn- 
hohe anzeigt. Andererseits wird der Risikospieleinsatz statistisch in jedem 
zweiten Risikospiel verloren. Dieses Doppelt-Nichts-Prinzip ist zwar als fair 
anzusehen, da es fur den Spieler statistisch, d.h. orientiert an einer Vielzahl 
von Spielen, weder vor- noch nachteilig ist; die Auszahlquote des Geldspiel- 
automaten wird allein von der Symbolspieleinrichtung bestimmt. Im Einzelfall 
ist es jedoch enttauschend, wenn ein unerfahrener Spieler jede Risikospielmog- 
lichkeit wahrnimmt. Nach den Regeln der wahrscheinlichkeit bedarf es mehr a! 
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tausend Spielen, urn die oberste Sprosse der Risikoieiter von unten her zu er- 
klimmen. Der Geldspielautomat nach der Erfindung schafft hier Abhilfe, indem 
eine von der Zahlschaltung begrenzte Anzahl von Risikospielen nur eine be- 
grenzte Anzahl von LeiterabstOrzen zulaBt. 



Ausgestaltungen des Geldspielautomaten nach der Erfindung sind den Unteran- 
sprOchen zu entnehmen. 
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Ein bevorzugtes AusfGhrungsbeispiel ist in der Zeichnung dargestellt und in der 
nachstehenden Beschreibung erlautert. Es zeigen: 



In der Zeichnung ist in Fig, 1 ein insgesamt mit 1 bezeichneter Geldspieiautomat 
schematisch dargestellt mit einer Frontscheibe 2, hinter der drei gestrichelt 
angedeutete Walzen 3-5 koaxial nebeneinander angeordnet sind. Die Walzen 3-5 
tragen umfangsseitig Reihen von Gewinnsymbolen. In einen Mtinzschlitz 6 einge- 
worfene Munzen passieren einen nicht dargesteliten Munzprufer, der nach gegebenen- 
falls erkannter Gultigkeit ein mGnzwertentsprechendes Signal erzeugt, das den 
Stand eines zu einem GuthabenzShler 7 gehorenden anzeigenden MQnzspeichers 8 
erh6ht. Sobald der Stand einen spieleinsatzentsprechenden, im Verlauf des Spiels 
abzuziehenden Betrag auf weist, setzt eine zentrale Steuereinrichtung 9 die 
Walzen 3-5 in Bewegung, urn sie auf von einem Zufallsgenerator 10 bestimmten 
Rastpositionen stiiizusetzen, so daS sie in Fenstern 11-13 eine [Combination von 
Gewinnsymbolen als Ergebnis des Symbolspiels anzeigen. Ein Gewinnerkenner 1* 
wertet die Rastpositionen aus, urn gegebenenfalls ein Gewinnsignal zu erzeugen, 
das die Art und HQhe des Gewinns reprasentiert. Es sind Geld- und Sonderspiel- 
gewinne in unterschiedlicher Hohe erzielbar. 



Der Gewinnerkenner 14 sendet das Gewinnsignal Qber eine gewinnindividuelle 
Leitung 15 in eine Speicherstufe eines Schieberegisters 16, das zu einer Risiko- 
spieleinrichtung 17 gehort, die hier zu beschreiben ist. 3ede Speicherstufe ist 
ausgangsseitig mit einem gewinnindividuellen Anzeigeelement, z.B. 18, ver- 
bunden, das Art und Hohe des Gewinns anzeigt. Die Anzeigeelemente sind 
durch einen Aufdruck auf der Frontscheibe 2 realisiert, der jeweils von einer 
Lampe durchscheinend beieuchtbar ist. Die Anzeigeelemente sind derart zu 
einer Risikoleiter 19 zusammengef Qgt, dafl ausgehend vom niedrigsten Gewinn 
das daruberstehende Anzeigeelement die doppelte Gewinnhfihe sichtbar macht. 



Fig. 1 



Frontansicht des Geldspielautomaten nach der Erfindung und 



Fig. 2 



Schaltbild des Geldspielautomaten gemSB Fig. 1. 
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Die Ausgange des Schieberegisters 16 sind, mit Ausnahme des Ausgangs 20 fur den 
hochsten Gewinn, auch Gber ein ODER-Glied 21 mit der Steuereinrichtung 9 
verbunden, die beim Eintreffen eines Belegtsignais den nachstehend beschriebenen 
Spielablauf im Risikospiel steuert. 



Die Steuereinrichtung 9 13Bt eine Lampe 22 aufleuchten, die sich in einer Risiko- 
taste 23 befindet, urn dem Spieler zu signaiisieren, daB er durch Tastenbetati- 
gung ein Risikospiel ausfuhren kann. 



Weiterhin laBt die Steuereinrichtug 9 eine Zeitschaltung 2* an, die von einem 
Taktgenerator 25 der Steuereinrichtung 9 beaufschlagten Frequenzteiler 26, 
der an seinem Ausgang 2-Hz-Impulse fur einen Zeitzahler 27 bereitstellt, 
fortgeschaltet wird. Der ZeitzShler 27 liefert zu verschiedenen Zeiten an Zahi- 
standsabgriffen 28 Ausgangssignale, die zu einem Kreis angeordnete Leucht- 
elemente 27A in der Weise steuern, daB zunachst alle Elemente 27A leuchten, 
um dann eins nach dem anderen ausgehen zu lassen. Dabei wird dem Spieler 
der Ablauf der Zeit, die ihm zur Betatigung der Risikotaste 23 bleibt, sinnvoll 
vor Augen gefuhrt. 



AuBerdem aktiviert die Steuereinrichtung 9 eine ZShlschaltung 29, die einen von 
der Risikotaste 23 fortschaitbaren RuckwSrtszShier 30 enthait. Die fOnf Ausgange 

31 des RQckwSrtszShlers 30 sind jeweils mit einer Leuchtdiode 32 verbunden, so 
daB nach der Aktivierung der ZShlschaltung 29 zunSchst auch alle Leuchtdioden 

32 aktiviert sind. Damit ist dem Spieler signalisiert, wie viele Risikospiele er 
noch ausfQhren kann. 



Einer der Z&hlstandsabgrif fe 28 des Zeitzahlers 27 und ein Zahlstufenausgang 31 
des RuckwSrtszahlers 30 sind mit EingSngen eines NAM>Glieds 33 verbunden, 
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wobei dessen verknUpftes Ausgangssignal als Passivierungssignal f(ir die Risiko- 
spieleinrichtung 17 dient. 



Die Steuereinrichtung 9 sendet auf den Empfang des Passivierungssignais hin 
ein Enable-Signal an eine Eingabeschaltung 34 des Guthabenzahlers 7, die 
eingangsseitig mit den Speicherstufenausgangen des Schieberegisters 16 und 
ausgangsseitig mit Inkrementiereingangen sowohl des Mdnzspeichers 8 als 
auch eines ebenfalls zum GuthabenzShler 7 gehorenden SonderspielezShlers 35 
verbunden ist. Nach abgeschlossener Ubertragung des im Schieberegister 16 
zwischengespeicherten Gewinnsignals sendet der Guthabenzahler ein Quittungs- 
signal Qber die Quittierieitung 36 einerseits zur Steuereinrichtung 9 und anderer- 
seits zum RUcksetzeingang R des Schieberegisters 16, woraufhin das bis dahin 
erleuchtete Anzeigeelement 18 der Risikoleiter 19 passiviert ist. 



Die Steuereinrichtung 9 unterbricht auch den Stromkreis fQr die Lampe 22 der 
Risikotaste 23 und setzt die Zeitschaitung 24 und die Zahlschaltung 29 zuruck. 
Das Spiel ist damit abgeschlossen. 



Wenn die Risikotaste 23 vor Ablauf der Zahlzeit, d.h. vor Belegung des ZShl- 
standsabgriffs 28 des Zeitzahlers 27 betStigt wird, bewertet die Steuerein- 
richtung 9 das von der Risikotaste 23 empfangene Signal als gQltig und ruft 
aus einem Register 37 eine Zufallszahl auf, fQhrt eine lineare Transformation 
in eine i-Bit-Entscheidung durch und Idscht die geiesene Zufallszahl aus dem 
Register 37. Die i-Bit-Entscheidung gelangt direkt an den RQcksetzeingang R 
und Qber einen Inverter 38 an den Schiebeeingang + des Schieberegisters 16. 
Die 1-Bit-Entscheidung wird wirksam, wenn die Steuereinrichtung 9 ein Auf- 
steuersignai an einen Eingang E des Schieberegisters 16 sendet. Beinhaltet 
die 1-Bit-Entscheidung einen H-Impuls, dann wird das Schieberegister 16 geloscht 
und der Gewinn ist verloren. Ein L-Impuls hingegen verschiebt die Belegung des 
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Schieberegisters 16 um eine Stufe nach oben, wobei der Ausgang der neu belegten 
Stufe das den doppelten Gewinn anzeigende Anzeigeelement der Risikoleiter 19 
aktiviert. 



Die Steuereinrichtung 9 veranlaBt den Zufallsgenerator 10 zu geeigneten Zeit- 
punkten, geloschte Stufen des Registers 37 wieder mit neuen Zufallszahien zu 
laden. 
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